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Gli alunni scoprono  
la robotica educativa: 
Mind Designer. 



Diventano moooolto curiosi.        Quindi studiamo. 



Noi siamo ROBY , il robot che si muove su una 
 scacchiera. 
Ma prima …  dobbiamo imparare a programmare le 
istruzioni.   



ORA CHE SIAMO DIVENTATI BRAVI A 

MUOVERCI COME ROBY 

INVENTIAMO STORIE PER FAR DIVERTIRE … 

CHI VUOLE GIOCARE CON NOI! 

 
COOPERATIVE  LEARNING 



Prima ci dividiamo i compiti per: inventare le storie e 
  



… per costruire le griglie. 



Ed ora disegniamo e coloriamo. 



PRESTO COSTRUIREMO ROBY 

RIMANI CON NOI! 


